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  Спеціальність 022 Дизайн
Освітній рівень магістр



Глибоке розуміння
візуальних явищ і
культурних контекстів

  
"ДИЗАЙН І ВІЗУАЛЬНА КУЛЬТУРА"
  ЦІЛІ ОСВІТНЬОЇ ПРОГРАМИ 

Розвиток критичного
мислення та
аналітичних навичок

Професійна підготовка
і практичні навички.
Міждисциплінарний
підхід

Створення нових знань
та інновацій у галузі



 УНІКАЛЬНІСТЬ ОСВІТНЬОЇ ПРОГРАМИ
«ДИЗАЙН І ВІЗУАЛЬНА КУЛЬТУРА»

Широкопрофільна підготовка
універсального дизайнера,
здатного проєктувати об’єкти,
зокрема, для маломобільних
груп населення та людей з
інвалідністю

Варіантність у виборі
здобувачем об’єкта
проєктування за видами
дизайну за всіма
відповідними освітніми
компонентами

Дизайн сприймається
одночасно і як продукт
візуальної культури, і як
інструмент культурного
будівництва, і як фактор, що
активно формує візуальну і
матеріальну культуру

Формування професійних
якостей майбутніх дизайнерів
в процесі дизайн-освіти, який
здатний створити власний
пізнаваний стиль дизайну



освітньої програми

СТРУКТУРА
ПРЕЗЕНТАЦІЇ 

Кафедра дизайну, навчальний процес

Проєктно-орієнтоване навчання

Стажування, практика, благодійність

Майстер-класи, семінари, лекції 

Інтерактивні та цифрові технології

Дослідницька робота та конкурсна активність

Співпраця з культурними інституціями



ОСНОВНІ КОМПОНЕНТИ
ПРАКТИКО-ОРІЄНТОВАНОГО
НАВЧАННЯ

Кафедра дизайну, навчальний процес
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ПРОЄКТНО-ОРІЄНТОВАНЕ НАВЧАННЯ
Реальні проєкти: Студенти працюють над
реальними проєктами, часто у співпраці з
компаніями, культурними інституціями чи
громадськими організаціями

Командна робота: Проєкти виконуються в
групах, що сприяє розвитку навичок
командної роботи
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СТАЖУВАННЯ. ПРАКТИКА. БЛАГОДІЙНІСТЬ

 Професійні стажування: Магістри проходять
стажування у дизайн-студіях, рекламних агент-
ствах, медіакомпаніях або культурних інститу-
ціях, де вони можуть застосовувати набуті
знання на практиці

  Практика в реальних умовах: Студенти беруть
участь у професійних практиках, що включають
роботу над реальними проєктами під керівниц-
твом досвідчених менторів
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МАЙСТЕР-КЛАСИ, СЕМІНАРИ, ЛЕКЦІЇ
Гостьові лекції: Відомі дизайнери та
фахівці з візуальної культури проводять
лекції та семінари, де діляться своїм
досвідом та останніми тенденціями в
галузі
Майстер-класи: Інтенсивні практичні
заняття, що проводяться експертами з
різних сфер дизайну та візуальних
комунікацій
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ІНТЕРАКТИВНІ ТА ЦИФРОВІ ТЕХНОЛОГІЇ
Використання спеціалізованого ПЗ: Студен-
ти освоюють роботу з професійними інстру-
ментами та програмним забезпеченням,
такими як Adobe Photoshop, Toon Boom
Harmony, After Effects, Anime Studo, Adobe
Animate, Blender, Cinema 4D, 3D Max, May

Цифрові платформи: Використання онлайн-
платформ для спільної роботи над проєкта-
ми, обміну ідеями та презентації результатів
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ДОСЛІДНИЦЬКА РОБОТА, КОНКУРСНА АКТИВНІСТЬ

Наукові дослідження: Магістри виконують
дослідницькі роботи, пов'язані з актуальними
питаннями дизайну та візуальної культури

Публікації та конференції: Студенти мають
можливість публікувати результати своїх
досліджень у наукових журналах та виступати
на конференціях

Участь у професійних конкурсах



55



56



57



58



59



60



61



62



63



64



65

СПІВПРАЦЯ З КУЛЬТУРНИМИ ІНСТИТУЦІЯМИ

Взаємодія між навчальними закладами, науко-
вими установами, громадськими організаціями
та культурними інститутами (музеями, галере-
ями, театрами, бібліотеками тощо) з метою
реалізації спільних проектів, ініціатив та захо-
дів. Така співпраця має на меті збагачення
культурного, освітнього та наукового середо-
вища, а також підвищення доступності куль-
турних і освітніх ресурсі
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ДЯКУЮ ЗА УВАГУ)


